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Документом, определяющим содержание ЭОР, является дополнительная образовательная общеразвивающая программа «Графический дизайн, реклама, полиграфия», рассчитанная на учащихся 12-18 лет (6-11 класс), предназначенная для реализации Комплексной дополнительной программы Ресурсного центра предпрофильной подготовки и профильного обучения «Ориентир». 

Вид ресурса: электронное учебное (методическое) пособие

Категория пользователей: учащиеся 12-18 лет 

Цель создания ЭОР: Обеспечение учебного процесса дополнительными методическими материалами в электронном виде; дополнить базовые знания более специфической информацией, мотивация, вовлечение, активизация деятельности учащихся.

Актуальность работы заключается в том, что тема «Дизайн. Стили в дизайне» раскрыта с помощью интерактивных технологий. Значимость определяется визуальной насыщенностью учебного материала, делает его ярким, убедительным и способствует лучшему усвоению материала. Актуальность представляемого ресурса обусловлена тем, что учащийся сам становится главной действующей фигурой процесса обучения. Одним из значимых факторов актуальности представленного ЭОР является возможность его использования в процессе дистанционной формы обучения.  

Описание ЭОР
ЭОР «Дизайн. Стили в дизайне» представляет собой компьютерную презентацию. Основная часть – теоретическая. Содержание ЭОР имеет обучающий характер: раскрываются понятия дизайн, графический дизайн, стиль; даны характеристики стилей в дизайне и стили разобраны на конкретных примерах. Также рассматриваются вопросы: как подойти к выбору картинок, фонов, кнопок, шрифтов и т.д. для своего дизайна; задачи стилей; наиболее популярные стили в графическом дизайне; зачем нужно знать и применять различные стили в своей дизайнерской работе; почему это влияет на скорость и эффективность работы; какие характерные образы соответствуют тому или иному стилю в дизайне.
В работе использованы анимационные эффекты, триггеры, видео.

Элементы структуры ЭОР 
· Титульная страница (слайд №1)
· Элементы управления (слайд №2)
· Интерактивное оглавление с понятной структурой (слайд №3)
· Понятие «дизайн» (слайды №4-5);
· Графический дизайн (слайды №6-14);
· Виды графического дизайна (слайды №15-18);
· Стиль. Стили в дизайне (слайды №19-20);
· Стили в изобразительном искусстве (слайды №21-29);
· Стили в современном дизайне (слайды №30-40);
· Видео «Дизайн – это просто» (слайды №41-42) - авторский материал из опыта работы ведущего специалиста по дизайну Сергея Макельского. Видеоматериал поможет учащимся прикоснуться к миру дизайна. Продолжительность 50 минут.
· Видео «Индивидуальный стиль в графическом дизайне продолжительностью 48 минут (слайды №43-44).
· ЭОР содержит тестовые задания (18 вопросов) для самоконтроля учащихся - итоговый тест (слайд №45-63). Тест применяется для закрепления знаний по теме «Дизайн. Стили в дизайне» и показывает на сколько хорошо был усвоен новый материал.
· Информационные источники (слайд №64)
· Заключительный слайд с пожеланием творческих успехов (слайд №65)

Техническое и программное обеспечение:
Компьютер с установленной операционной системой WindowsXP (и выше) и офисным приложением Microsoft Office Power Point2007/16; колонки, мультимедийный проектор, интерактивная доска или экран (для групповой работы).

Рекомендации по использованию ресурса
ЭОР можно использовать как на очных занятиях в классе с интерактивной доской, при объяснении нового материала. Для оптимальной работы с ресурсом рекомендуется проведение занятия в компьютерном классе. Ресурс может использоваться блоками на нескольких занятиях. Возможно выборочное использование фрагментов ресурса на различных стадиях работы при изучении темы. Ресурс также может быть использован в качестве тренажера для самостоятельного использования учащимися, либо для дистанционного освоения темы в домашних условиях. 
Переход с титульного слайда ко второму выполняется по щелчку. 
Переход к последующим слайдам осуществляется кликом мыши по управляющей кнопке [image: ], переход на предыдущий слайд выполняется по управляющей кнопке [image: ], возврат на содержание - по кнопке [image: ] , выход из презентации - [image: ] 

Второй слайд интерактивный: каждый рисунок - ссылка на пункт.
Ответы на вопросы теста появляются при щелчке мыши на изображение. 
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